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━━━━━━━━━━━━━━━━━━
【はじめに】
━━━━━━━━━━━━━━━━━━

このたびは動画編集を
お引き受けいただき、
ありがとうございます。

今回の動画は、
通常回とは異なる
スピンオフ企画です。

出演者は、
美霊先生お一人です。

単に旅の記録を
順番に並べるのではなく、
美霊先生の表情や言葉、
何気ない仕草や反応から、
その魅力が自然に伝わる
一つの作品として
完成させてください。







━━━━━━━━━━━━━━━━━━
【1．今回の企画】
━━━━━━━━━━━━━━━━━━

今回の動画は、
美霊先生が奈良県を巡った
旅ログ形式の動画です。

食事を楽しむ場面、
洞窟を巡る場面、
神社や寺院へ
お参りする場面などを
収録しています。

観光案内だけではなく、
美霊先生と一緒に
旅をしているような感覚を、
視聴者が味わえる動画を
希望しています。





















━━━━━━━━━━━━━━━━━━
【2．出演者】
━━━━━━━━━━━━━━━━━━
画面に登場する人物は、
美霊先生だけです。

一般の方が映り込んだ場合は、
必要に応じて、
カットやモザイク処理を
お願いいたします。

撮影者の声が入る場合は、
旅の流れに必要な箇所だけを
残してください。

字幕を付ける場合は、
美霊先生の発言と
区別できる形にしてください。

一人の旅動画だからこそ、

・表情
・声
・言葉
・仕草
・歩く姿
・食事の反応
・景色を見る眼差し

その一つ一つを
丁寧に拾ってください。

素材から感じ取れる
美霊先生らしさを、
編集によって
より魅力的に
引き出してください。



━━━━━━━━━━━━━━━━━━
【3．収録した場所】
━━━━━━━━━━━━━━━━━━

今回の素材には、
主に次の場所が
収録されています。

・喫茶 ホラ！あな
・不動窟鍾乳洞
・丹生川上神社上社
・丹生川上神社（中社）
・丹生川上神社下社
・大峯山 龍泉寺
・天川神社

龍泉寺は、
奈良県吉野郡天川村洞川に
あります。

素材の撮影順や
実際の移動順を確認し、
旅の流れが自然に伝わる
構成にしてください。
















━━━━━━━━━━━━━━━━━━
【4．動画素材】
━━━━━━━━━━━━━━━━━━
【素材URL】
https://119.gigafile.nu/1211-i9e477d1b1e4eefadcb8d6c0c4cdefab2

【撮影日】
2026/8/9

素材を最初から最後まで
一度すべて確認してから、
全体の構成を
組み立ててください。

一部の素材だけを見て
編集を始めるのではなく、
旅全体の流れと
見せ場を把握した上で、
一本の作品として
編集をお願いいたします。




















━━━━━━━━━━━━━━━━━━
【5．YouTubeチャンネル】
━━━━━━━━━━━━━━━━━━

私のYouTubeチャンネルです。

https://youtube.com/@koumeichannel

過去動画については、
美霊先生の雰囲気や
チャンネルの世界観を
把握するために
ご覧ください。

ただし今回は、
通常の対談動画ではなく、
一人旅を中心とした
スピンオフ企画です。

過去動画の編集を
そのまま当てはめず、
旅ログに合う
新しい表現を
考えてください。

テンポや見せ方を参考にし、
他者のコピーではない
独自の作品にしてください。












━━━━━━━━━━━━━━━━━━
【6．この動画の目的】
━━━━━━━━━━━━━━━━━━
今回の最も大切な目的は、
美霊先生の魅力を
視聴者へ伝えることです。

訪れた場所だけではなく、
そこで何を感じたのか、
どのような表情をしたのか、
どのような言葉を
口にしたのか、
その時間の中にある
美霊先生の人柄まで
伝わる動画にしてください。

初めて見る方には、
「この先生を
もっと知りたい」

と思っていただけること。

以前から見ている方には、
「普段とは違う一面を
見ることができた」

と感じていただけること。

その両方を
目指してください。










━━━━━━━━━━━━━━━━━━
【7．完成イメージ】
━━━━━━━━━━━━━━━━━━
イメージは、
旅番組と個人旅ログを
組み合わせたような動画です。

美しい景色、
食事の楽しさ、
洞窟の非日常感、
参拝時の静けさ、
美霊先生の自然な表情を、
一つの旅物語として
つないでください。

ただ場所を紹介する
観光動画ではなく、
美霊先生が旅をする姿を
中心に据えてください。

視聴後に、
「一緒に奈良を
旅したような気持ち」

が残る動画を
希望しています。

完成尺については、
後記の希望時間を
目安としてください。

旅に必要な余白は残し、
間延びする部分は
丁寧に整理してください。

短くすることや、
長くすること自体を
目的にしないでください。


━━━━━━━━━━━━━━━━━━
【8．動画全体の構成】
━━━━━━━━━━━━━━━━━━
素材の時系列を基本として、
視聴者が迷わないように
構成してください。

必要に応じて、

・現在地の表示
・場所の名称
・簡単な地図
・移動を示す演出
・章の切り替え
・次の目的地の予告

などを入れてください。

構成例は、
次のようなイメージです。

・冒頭の見どころ
・旅の始まり
・食事の場面
・洞窟の場面
・丹生川上神社三社
・大峯山 龍泉寺
・天河神社
・旅を終えた感想

ただし、
実際の撮影順が異なる場合は、
素材の流れに合わせて
自然に再構成してください。






━━━━━━━━━━━━━━━━━━
【9．冒頭の見せ方】
━━━━━━━━━━━━━━━━━━
冒頭では、
動画の見どころを
短く見せてください。

目安として、
最初の15秒から30秒で、

・印象的な表情
・美しい景色
・食事の場面
・洞窟の場面
・参拝する姿
・気になる言葉

などを組み合わせ、
続きを見たくなる
導入を作ってください。

見どころを
すべて見せ切らず、
この先に何があるのか
期待が残る形を
希望しています。














━━━━━━━━━━━━━━━━━━
【10．食事の場面】
━━━━━━━━━━━━━━━━━━
喫茶 ホラ！あなでの
食事場面については、
料理がおいしそうに見える
色味と見せ方を
大切にしてください。

料理の寄り映像、
店内の雰囲気、
料理を待つ表情、
最初の一口、
食べた後の反応などを
丁寧に拾ってください。

美霊先生の自然な感想や
面白い反応がある場合は、
字幕や効果音を使い、
楽しく見せてください。

料理名や価格を
表示する場合は、
素材や確認できる情報だけを
使用してください。

確認できない内容は、
推測で記載しないでください。












━━━━━━━━━━━━━━━━━━
【11．洞窟の場面】
━━━━━━━━━━━━━━━━━━
不動窟鍾乳洞の場面は、
日常から別世界へ
入っていくような感覚を
大切にしてください。

洞窟の暗さ、
岩の質感、
水や足音、
奥行きや空間の広がりを
映像と音で伝えてください。

暗い素材については、
洞窟らしい雰囲気を
残しながら、
美霊先生の表情や
足元が見えるように
調整してください。

驚きや戸惑い、
感動や面白い反応があれば、
美霊先生の魅力として
積極的に活かしてください。

必要以上に
恐怖映像へ寄せたり、
心霊スポットのように
誤解させる演出は
避けてください。









━━━━━━━━━━━━━━━━━━
【12．神社・寺院の場面】
━━━━━━━━━━━━━━━━━━

丹生川上神社の三社と、
大峯山 龍泉寺への
参拝場面では、
場所の静けさと
神聖な空気を
大切にしてください。

参拝する姿、
境内を歩く姿、
立ち止まる表情、
自然や建物を見る姿を
丁寧に見せてください。

参拝中や祈りの場面は、
必要以上に細かく
カットしすぎず、
言葉のない時間も
作品の一部として
活かしてください。

面白いやり取りや
自然な反応がある部分は、
楽しく編集して
いただいて大丈夫です。

ただし、
祈りや参拝の場面では、
神聖さを損なわないように
演出の強さを
調整してください。






━━━━━━━━━━━━━━━━━━
【13．場所の表示】
━━━━━━━━━━━━━━━━━━
場所が変わる際は、
視聴者が現在地を
理解できるように、
名称を分かりやすく
表示してください。

表記は、
次の名称を基本とします。

・喫茶 ホラ！あな
・不動窟鍾乳洞
・丹生川上神社上社
・丹生川上神社（中社）
・丹生川上神社下社
・大峯山 龍泉寺
・天川神社

地図を作成する場合は、
位置関係を確認した上で、
正確に制作してください。

訪問順が分かるように
道筋を表示する演出も
歓迎します。













━━━━━━━━━━━━━━━━━━
【14．美霊先生の魅力】
━━━━━━━━━━━━━━━━━━
今回の主役は、
訪問先ではなく
美霊先生です。

景色だけが長く続き、
美霊先生の存在が
薄くならないように
してください。

美霊先生の、

・表情の変化
・言葉の選び方
・何気ない仕草
・食事を楽しむ姿
・驚いたときの反応
・歩いている姿
・参拝する姿
・その場で感じたこと

などを丁寧に拾い、
視聴者が人柄を
感じられるように
編集してください。

説明しすぎるのではなく、
表情や間から伝わる魅力も
大切にしてください。









━━━━━━━━━━━━━━━━━━
【15．編集の自由度】
━━━━━━━━━━━━━━━━━━
今回も、面白くなるのであれば、
大胆な編集をしていただいて大丈夫です。

例えば、
・効果音
・突然のズーム
・静止画
・スロー
・リピート
・巻き戻し
・吹き出し
・ツッコミテロップ
・漫画的な演出
・大きく動く文字
・画像やイラスト

などを使用できます。

美霊先生の反応を面白く見せる編集も歓迎します。
「少しやりすぎたかな」
と思うくらいでも、作品として面白ければ問題ありません。

ただし、
全編を騒がしくする
必要はありません。

食事では楽しく、
洞窟では非日常的に、
参拝では静かに、
場面ごとに
編集の温度を
変えてください。

「事実」は変えない。
「見せ方」は自由。
この考え方でお願いいたします。

━━━━━━━━━━━━━━━━━━
【16．カット編集】
━━━━━━━━━━━━━━━━━━

長すぎる間、
同じ内容の繰り返し、
大きな言い直し、
移動中の不要な映像、
映像として
意味を持たない部分は、
自然な範囲で
整理してください。

一方で、
景色を眺める時間、
食事を味わう時間、
洞窟内の静けさ、
参拝時の間、
美霊先生の表情が
変化する瞬間などは、
機械的に削らないでください。

旅動画に必要な
余白を残しながら、
間延びしないテンポに
整えてください。














━━━━━━━━━━━━━━━━━━
【17．字幕・文字起こし】
【最重要項目です】
━━━━━━━━━━━━━━━━━━

文字起こしは、
AIだけに任せないでください。
AIを補助として使用することは問題ありません。
ただし、必ず人の耳でも最終確認してください。

耳が聞こえない方が、
音声を一切聞かず、
文字だけを追いかけても、
旅の流れと内容が分かる字幕をお願いいたします。
発言と一言一句完全に一致させる必要はありません。

意味を持たない
言いよどみなどは、
自然に整理していただいて大丈夫です。

ただし、
文章を省略しすぎて、
字幕だけでは
意味が通らない状態は
避けてください。

会話がない場面でも、
必要に応じて、

・現在地
・次の目的地
・移動中であること
・目の前の景色
・重要な環境音

などを文字で補い、
音声がなくても
旅の物語を
理解できるように
してください。
━━━━━━━━━━━━━━━━━━
【18．文字の見せ方】
━━━━━━━━━━━━━━━━━━
文字の字体、
文字の場所、
文字の大きさ、
文字の動きについては、
場面に合わせて
自由に工夫してください。

楽しい場面では、
漫画のような吹き出しや
動く文字も歓迎します。

静かな参拝場面では、
落ち着いた字体や
控えめな動きを使い、
場面の空気を
守ってください。

理想は、
「音声なしでも理解できる」

そして、
「文字だけ見ても楽しめる」

という状態です。

ただし、
・文字が小さすぎる
・表示時間が短すぎる
・背景と重なり読めない
・動きすぎて追えない

という状態は
避けてください。




━━━━━━━━━━━━━━━━━━
【19．BGM・効果音】
━━━━━━━━━━━━━━━━━━

BGMと効果音は、
旅の景色や美霊先生の表情を
邪魔しないように使用してください。

場面に応じて、

・旅の楽しさ
・食事の温かさ
・洞窟の神秘性
・自然の静けさ
・参拝時の厳かさ

が伝わるように
音の雰囲気を切り替えてください。

川の音、
風の音、
鳥の声、
洞窟内の水音、
足音など、
現地の環境音が
きれいに録れている場合は、
できるだけ活かしてください。

面白い反応には、大胆な効果音を入れても大丈夫です。
ただし、
参拝や祈りの場面では、
効果音を入れすぎず、静けさも大切にしてください。

BGMや効果音は、
YouTubeで使用できる
権利処理済みの素材を
使用してください。



━━━━━━━━━━━━━━━━━━
【20．画像・地図・イラスト】
━━━━━━━━━━━━━━━━━━
必要に応じて、

・簡単な地図
・移動経路
・場所の名称
・章のタイトル
・写真
・イラスト
・図解

などを入れてください。

視聴者の理解を助ける
目的だけではなく、
場面を楽しくする
演出として使用しても
大丈夫です。

ただし、
実際の場所と異なる画像を、
現地映像のように
誤解させないでください。

生成画像やイラストを
使用する場合は、
実写と混同しない
見せ方にしてください。









━━━━━━━━━━━━━━━━━━
【21．情報の正確性】
━━━━━━━━━━━━━━━━━━

神社や寺院、
洞窟や店舗について、
歴史、
御祭神、
御利益、
由緒、
料理名、
価格、
所在地などを
表示する場合は、
必ず確認できる情報を
使用してください。

確認できない情報を
推測で補わないでください。

分からない場合は、
無理に説明を加えず、
映像と美霊先生の言葉を
そのまま活かしてください。

説明文を追加した場合は、
確認に使用した情報元と、
確認した日付も
お知らせください。












━━━━━━━━━━━━━━━━━━
【22．色調・音声】
━━━━━━━━━━━━━━━━━━

必要に応じて、

・明るさ
・ホワイトバランス
・肌の色
・映像ごとの色差
・手ぶれ
・ノイズ
・声の音量
・BGMとの音量差

などを調整してください。

屋外の緑や水、
料理の色、
洞窟の暗さ、
神社や寺院の空気が、
不自然にならない範囲で
美しく見えるように
整えてください。

長時間視聴しても、
目と耳が疲れにくい
仕上がりを希望します。












━━━━━━━━━━━━━━━━━━
【23．ショート動画への展開】
━━━━━━━━━━━━━━━━━━

動画内で、

・美霊先生の面白い反応
・印象に残る言葉
・食事の感想
・洞窟での驚き
・美しい景色
・参拝時の印象的な場面

などがあれば、
後からショート動画へ
切り出しやすい構成を
意識してください。

本編を無理に
ショート動画風にする
必要はありません。

一部分だけを見ても、
小さな物語として
成立する場面を
作ってください。














━━━━━━━━━━━━━━━━━━
【24．サムネイル】
━━━━━━━━━━━━━━━━━━

本編完成後、
YouTube用サムネイルを
1点制作してください。

主役は、
美霊先生です。

美霊先生の表情と、
奈良の旅、
洞窟、
神社や寺院の雰囲気が、
一目で伝わる
デザインを希望します。

情報を詰め込みすぎず、
スマートフォンでも
文字が読めるように
してください。

実際の動画内容と異なる
過度な煽り表現は
避けてください。

旅の魅力と
美霊先生の存在感が
両方伝わるものを
お願いいたします。









━━━━━━━━━━━━━━━━━━
【25．購入後について】
━━━━━━━━━━━━━━━━━━
購入させていただいた場合は、
素材をダウンロード後、
すぐに編集へ
入っていただいて大丈夫です。

改めて細かな打ち合わせを
待つ必要はありません。

この依頼書を
基本方針として、
制作を開始してください。

細かな演出については、
一つ一つ事前確認せず、
編集者様の判断で
進めていただいて大丈夫です。

内容そのものを
大きく変える場合や、
確認しなければ
進められない問題がある場合のみ、
ご連絡ください。















━━━━━━━━━━━━━━━━━━
【26．初稿の完成度】
━━━━━━━━━━━━━━━━━━

初稿は、
カットだけの状態や、
AI字幕だけを付けた
途中段階ではなく、
そのままYouTubeへ
公開できる程度まで、
一度完成させた状態で
提出してください。

私が初稿で行う確認は、
基本的には、

・誤字
・脱字
・固有名詞
・事実関係

などの確認だけで
済む状態が理想です。

提出前に、
編集者様側でも、
最初から最後まで
必ずご確認ください。












━━━━━━━━━━━━━━━━━━
【27．検品・修正】
━━━━━━━━━━━━━━━━━━

初稿提出後は、
本業の占い業務の
合間に確認いたします。

そのため、
確認までに少し時間が
かかる場合があります。

あらかじめ
ご了承ください。

修正がある場合は、
「00:15:32」

などの時間とともに、
変更内容を
分かりやすくお伝えします。

理想的な流れは、
初稿
　↓
誤字脱字等を確認
　↓
最小限の修正
　↓
完成

という流れです。








━━━━━━━━━━━━━━━━━━
【28．納品内容】
━━━━━━━━━━━━━━━━━━
・YouTube本編動画
・YouTube用サムネイル
・編集で作成した素材一式
・再配布できない素材の一覧

動画は、元素材の画質を活かした
YouTube投稿用の形式で納品してください。

今回の編集にあたり、編集者様ご自身で作成した素材についても、
完成動画と一緒に納品をお願いいたします。

例えば、
・作成した画像
・作成したイラスト
・作成した地図
・作成した図解
・場所のタイトル画像
・加工した画像
・演出用の制作素材
・サムネイル素材などです。

今後の動画やショート動画でも使用する可能性があります。
可能な範囲で、個別のデータとして分かりやすく整理し、
元の画質を保った状態でお送りください。
第三者が制作した素材や、利用規約により再配布できない素材は、
私に送る必要はありません。

その場合は、
再配布できない素材と
分かるように、
素材名や種類、
使用元や利用条件を
分かる範囲で
お知らせください。



━━━━━━━━━━━━━━━━━━
【29．依頼条件】
━━━━━━━━━━━━━━━━━━
【希望完成尺】60分〜90分
【予算】5000円以内
【希望初稿日】お任せ
【希望納品日】お任せ

━━━━━━━━━━━━━━━━━━
【30．今後の継続依頼】
━━━━━━━━━━━━━━━━━━
今回だけではなく、
今後も動画編集をお願いする予定があります。
相性が良ければ、継続してお願いしたいと考えています。

特に重視しているのは、

・やり取りがスムーズ
・レスポンスが早い
・行動が早い
・臨機応変に対応できる
・編集を作品として考える
・熱量がある
・独自の感性がある
・ユーモアがある
・自分で考えて編集できる

という部分です。












━━━━━━━━━━━━━━━━━━
【31．応募について】
━━━━━━━━━━━━━━━━━━

今回の募集では、応募後に条件について
駆け引きをすることは、できるだけ避けたいと考えています。

大変申し訳ありませんが、
応募時にいただくご提案の文章については、
基本的に、さらっと確認する程度です。

ご提案文の上手さよりも、
実際の編集内容、
編集者様の感性、
作品の完成度を
重視しています。

そのため、
今回ご応募いただいた時点で、
私が記載した、

・依頼内容
・制作方針
・編集方針
・字幕の条件
・納品内容
・制作素材の納品
・予算
・納期
・その他の条件

これらを最後まで確認し、
内容をご理解いただいた上で、
編集していただけるものと
解釈いたします。





つまり、
ご応募いただいた時点で、
今回の募集内容を理解し、
記載した条件に同意いただいている、
という前提でお話を進めます。

ご応募前に、
必ず募集内容を
最後までご確認ください。

対応できない項目や、
条件に合わない部分が
一つでもある場合は、
応募する前に
お知らせください。

応募後や購入後になってから、
「その作業はできません」
「料金に含まれていません」
「追加料金が必要です」
「その条件では対応できません」

といった認識の相違は、
できるだけ避けたいと考えています。

もちろん、
制作中に初めて判明した
想定外の問題や、
事前に予測できなかった
大幅な追加作業については、
その時点で
ご相談いただいて大丈夫です。

細かな駆け引きに
時間を使うのではなく、
最初から条件を理解し、
お互いに気持ちよく
作品づくりへ集中できる関係を
希望しています。


━━━━━━━━━━━━━━━━━━
【32．最後に】
━━━━━━━━━━━━━━━━━━
今回の動画では、旅先の美しさだけではなく、
その場所を歩き、食事を楽しみ、洞窟を巡り、静かに祈る、
美霊先生の姿そのものを届けたいと考えています。
にぎやかな瞬間は思い切り楽しく。
神秘的な瞬間は深く美しく。
祈りの瞬間は静かに丁寧に。
一つ一つの場面に合う
編集の温度を、編集者様の感性で選んでください。

美霊先生を以前から知っている方にも、
今回初めて見る方にも、その魅力が自然に届く作品を希望しています。

参考動画をそのまま真似るのではなく、
「この編集者様だから、この作品になった」
そう感じられるオリジナリティを楽しみにしています。

奈良の山と水、洞窟の静けさ、神社や寺院の祈り、
そして、美霊先生の表情。

それぞれが一本の糸となり、
最後には一つの旅物語として
心に残る動画に
仕上げてください。

どうぞ、
よろしくお願いいたします。
