
世界初のクロス・コミュニティ・プラットフォーム へ。

PhaseⅡ
TM

『幸せな偶然』を仕組み化し、ヒト・モノ・コトを豊かに繋ぐ。
持つモノを磨き、必要とするヒトへ、提供するコトだけに注力すれば良い社会の体現。

Vision

Concept
客観よりも主観

物質的豊かさよりも精神的豊かさ
シームレス
フラクタル


