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参照アイデア：https://www.dropbox.com/s/1pshfcoako788ar/Reference%20video%201.mp4?dl=0
参照スタイル：
https://www.dropbox.com/s/eshjxsrt3xi7lvq/Reference%20video%202.mp4?dl=0
脚本のアイデア：
Live storyまたはgalgameを参考にして“萌え”系の女性キャラの立ち絵を強調し、日常物語を加えて主人公とゲームキャラの関係を強調する。（ユーザーがシルエットであらわれるかどうかは創作のニーズによって決める）
脚本の大筋：
主人公はヒロインのNoelの戦闘力を強化することを完成した。能力を主人公に見せようとしているのに、自分の力をコントロールできなくて主人公にぶつかり、主人公が地面に倒れ込みました。

脚本の内容：
1 Noelをヒロインにする。動画はじめの２s前、Noelの上半身写真または顔写真が現れ、Noelが慌てている様子をして（表情や気持ちが反映できる素材などを使ってもいい。例えば、【大量の汗をかく】素材など）気泡型吹き出しが出て“大丈夫、ケガしたか”。同時に画面内に仮想ボタンが出てきて“何が起こったか、思い出してください？”（ここで、ボタンを押す指があってもいい）
2 0.5-1sのトランジション画面を使い、画面に“何分前”という文章をのせる。
3 画面切り替え、まずは、Noelの立ち絵が現れると同時に指で何度も仮想“育成”ボタンを押し続ける（または直接に立ち絵を押す）、キャラに昇級の特殊効果が付与される。（仮想な昇級の星で育成成果を示す。例えば、4星（★★★★☆）から５星（★★★★★）に昇級する）昇級した後、galgameと似たような気泡型吹き出しが出てくる（Galgameは日本に一番人気で、検索したら、似たような動画がたくさん出てくる）Noelから“能力上がってうれしかった、強力のスキルも身に着けた！主人公にこのスキルを見せましょう“（気泡型吹き出しまたはボックス型吹き出しのほかに、Noelの立ち絵と文章に絵文字を追加してもいい、例えば、うれしい時　→【❤】出がるなど）
4 選択会話ボタンが現れる→“いいよ”。このボタンを押すとNoelが海龍巻をするCG画面に切り替える。海龍巻が大きくなってスクリーンに迫る（CGはもともとこんな感じだ）。この時、会話吹き出し“やばい”あるいはエクスクラメーション・マークなどを使って、Noelの心理変化を正確に示す。この次は、【画面揺れ】という特殊な効果が現れて（または画面とぶつかる素材を加えて作ってもいい）スクリーンが真っ白になる（主人公がぶつかられて倒れたという感じです）
5 最後に、動画の初めの画面に切り替える→“大丈夫、ケガしたか” のボタンと“何が起こったか、思い出してください”のボタンの代わりに、二つの選択肢が画面に出る→“大丈夫”と“もうダメだ”。選択ボタンの下に説明を補充する→“大丈夫”の下に仲間” ストーリーライン”“はじめる“；“もうダメだ”の下に“パートナー” ストーリーライン”“はじめる“。もし選択しなければ、Noelの落版画面が現れる。落版にGoogle playとapple app storeの日本語ショップロゴと【ゲームを検索】という検索窓を追加する。
6 脚本の補充説明：
7 １、立ち絵、落版、CG、BGMなどの素材がDropboxにある。
8 2、気泡型吹き出しまたはボックス型吹き出し、特殊効果、ボタン及び文章はデザイナーに任せる。意味が伝われば、文章を適切に省略するまたは言い換えることができる。
9 3、動画の長さは20-25s程度である

