問題１

長さnの文字列が変数Co, C1, ・・・， Cn = 1 に1文字ずつ入っています。この文字列が前か
ら読んでも後ろから読んでも同じ文字列（回文）であれば、変数pを1にし、そうでなけれ
ば0にするアルゴリズムを考え、それをC言語のプログラムで実現しなさい。
但し、英大文字と英小文字は異なる文字として扱うものとします。


ASCI［文字集合において、’ 'と'~'の範囲内(Ox20~文字コード~ O x7E) の文字と整数
Kが与えられたとき、この文字に対して次の操作をするものとします。ここで、Ik IはKの
絶対値を表し、また、Kをキーと呼ぶことにします。．
k>Oのときこの文字をASCI［コード順でIk I文字後ろの文字に置き換える。
置き換える文字が'~'より後ろに来る場合は、’'に戻って置き換える。
k<Oのときこの文字をASCI［コード順でIk I文字前の文字に置き換える。
置き換える文字が’'より前に来る場合は、'~'に戻って置き換える。
（例）k=3のとき
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長さｎの文字列c(0),c(1),~,c(n-1)とキーkが与えられたとき、この操作で文字列の暗号
化と、解読を行うC言語のプログラムを作りなさい。
例えば、キー＝ｋで暗号化したとき、キー＝－ｋで解読できるようにします。
なお、扱う文字列の長さは最大1023文字とします。

キーを適用したあとの文字が’　‘と’～‘の範囲を超えるさいの処理はif()文などの選択構造を用いれば簡単に書くことができます。しかし、キーとキー適用後の文字コードに対して、
’　‘と’～‘の範囲にある文字数で割った時の余りを考えるとif()文などを使わなくても実現することができます。
なお、この範囲の文字数は‘～’　―　‘　’＋１で求められます。
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