アクティビティ1

1.このトピックの背景については、Lockdown Effectivenessのブログ記事（https://astralcodexten.substack.com/p/lockdown-effectiveness-much-more）をお読みください�
2.次のペイオフ表を考えてみよう。あなたは，新たな COVID の発生を受けて，ロックダウンを実施するかどうかを決定しようとする意思決定者である．以下の表は、世界の3つの可能な状態について、各ポリシーごとに救われた数千人の命というペイオフをリストアップしたものである。状態Aでは、あなたのポリシーに関係なく、ほとんどの人が自発的に家にいることになりますが、より厳しいロックダウンはより多くの人に家にいることを促します。Bの状態では、政策がない場合、ほとんどの人は屋内退避をしないでしょう。状態Cでは、ほとんどの人が政策に従わず、むしろ政策が制定されると避難しない可能性が高くなります。状態Cは、政策が裏目に出る、バックラッシュのシナリオである。
	
	救われた命（単位：千人）

	方針
	状態A。政策に関係なく、ほとんどの人が自発的にシェルターに避難する
	状態B：政策がない場合、ほとんどの人はシェルターインプレイスをしない。
	状態C：政策がない場合、より多くの人がシェルターに避難する（バックラッシュ・シナリオ）

	1.すべてをオープンにする
	100
	20
	60

	2.学校・企業の閉鎖
	110
	100
	40

	3.学校、企業を閉鎖し、全市民にシェルターインプレイスを命ずる。
	120
	110
	30



ここでは、何かアクションが支配的なのでしょうか？

3.a) 期待値、b) 最大値、c) 最大値、d) 最小値後悔の4つの判断基準で、どのような判断を下すかを計算する。

4.ここで、各ポリシーのコストも考えてみたい。
	方針
	政策コスト合計（単位：千米ドル） 単位：ドル

	1.すべてをオープンにする
	20000

	2.学校・企業の閉鎖
	50000

	3.学校、企業を閉鎖し、全市民にシェルターインプレイスを命ずる。
	70000



救われた命1つあたりのコストは、コストを救われた命の数で割ることで算出できます。すると、次のようなペイオフ表ができあがり、救われる命1つあたりのコストを示すことができる。


	
	救命者1人当たりのコスト

	方針
	状態A。政策に関係なく、ほとんどの人が自発的にシェルターに避難する
	状態B：政策がない場合、ほとんどの人はシェルターインプレイスをしない。
	状態C：政策がない場合、より多くの人がシェルターに避難する（バックラッシュ・シナリオ）

	1.すべてをオープンにする
	200
	1000
	333.3333333

	2.学校・企業の閉鎖
	454.5454545
	500
	1250

	3.学校、企業を閉鎖し、全市民にシェルターインプレイスを命ずる。
	583.3333333
	636.3636364
	2333.333333



ここでは、何かアクションが支配的なのでしょうか？

5.同じ4つの原則を使用して、今どのような決定を下すかを計算しなさい。この決定では、救われる命1つあたりのコストが最も低くなるようにすることに留意してください。

アクティビティ2
ロックダウンの効果」ブログ記事(https://astralcodexten.substack.com/p/lockdown-effectiveness-much-more)に基づき、記事(https://covidgame.info/)で紹介されているCOVIDゲームを3回繰り返しプレイしてください。その結果をフォーラムの投稿で議論してください。パレート限界に近づきましたか?どのようなトレードオフを行いましたか、またその理由は何ですか?

