Q8
「Q8」クラスを作成し、
0~100の乱数を一つ生成し、それが80以上なら「Excellent！」,50以上なら「Good」,
それ以外は「Bad」と表示する

[実行例]
Score:24
Bad
----------------------------------------------------------------------------
Q9
「Q9」クラスを作成し、
0~9の乱数を5つ生成し、それの合計(sum)と平均(avg)を求める

[実行例]
5個の数値の合計は24平均は4.8
----------------------------------------------------------------------------
Q10
「Q10」クラスを作成し、
0~100の乱数を１０個生成し、５０以上の値の個数を求める。

[実行例]
50以上のscoreは6個ありました。

----------------------------------------------------------------------------
Q11
「Q11」クラスを作成し、
英語の１０月を入力させ、正しければ「OK!」間違っていれば「NG」と出力する。
（if~else文を使用すること）

[実行例]
10月は英語で何?>October[enter]
OK!
----------------------------------------------------------------------------
Q12
「Q12」クラスを作成し、
スペイン語で日曜は何と言うかという３択問題を出題し、答えを番号で入力させる。
正解だったら。「OK!」不正解だったら「NG」と出力する。
（switch文を使用すること）

[実行例]
スペイン語で日曜は何?1:Lunes,2:Jueves,3:Domingo　>3[enter]
OK!
----------------------------------------------------------------------------
Q13
「Q13」クラスを作成し、
日本の信号で渡っていい色を出題し、漢字一文字で入力させる。
入力された文字が「青」または「緑」なら、「OK!」、それ以外なら「NG」と出力する。
（switch文を使用すること）

[実行例]
日本の信号で渡っていい色は(漢字一文字)>緑[enter]
OK!
----------------------------------------------------------------------------
Q14
「Q14」クラスを作成し、
サイコロを２個ふって、２個の合計を点数とする。ただし、ゾロ目の場合は点数は
合計値の２倍となる。
サイコロの目と点数を表示せよ。

[実行例]
dice1:3 dice2:3 score:12
----------------------------------------------------------------------------
Q15
「Q15」クラスを作成し、
1~100までの和を求めよ。

[実行例]
1から100まで足すと5050です
----------------------------------------------------------------------------

