
「月華人狼」

【使用目的】
Messaging APIを利用して開発したLINEツール内でできる人狼ゲーム。


【具体的な内容】
過去にサービスしていた「人狼GM」を倣い、基本な役職と新たな役職を加えた人狼を作りたい。基本的はグループチャットで使うものにしたいと思う。人狼同士の秘匿チャットもあるが、「人狼GM」ではBOTによる秘匿会話できたが負担が高いであれば各個人で作ってもらうのも考えている。

＜人狼とは＞
ご存知かもしれませんが一応説明します。
とある平和な村に、人の見た目をした狼（人狼）が紛れ込みます。
人狼は夜になると村人の誰か1人を食い殺してしまいます。
昼間は村人が全員起きているので、さすがの人狼も多人数には勝てないためおとなしくしています。この昼間の時間で、村人たちは村に紛れ込んだ人狼を探しだして処刑します。
しかし人狼は人の見た目をしているので、誰が人狼か村人にはわかりません。
村には村人と人狼以外に、人狼かどうか見分ける能力をもった占い師や、人狼の味方をする狂人など、様々な能力、特徴をもった人がいます。
村人たちは彼らの話す情報を元に誰が人狼かを暴きだして、村から人狼を排除するため毎日一人ずつ処刑していきます。村が全滅してしまうのが先か、人狼を処刑して平和が訪れるのが先か、村人達の生存を賭けた戦いが今はじまる！
引用：https://jinrodou.com/whats-jinro/











＜コマンド＞
＠人狼…人狼ゲームのセッティングされる
@参加…送信したユーザーがその人狼ゲームに参加できる
@脱退…送信したユーザーがその人狼ゲームに退室できる
＠時短…投票フェーズに移行にする
@終了…セッティングされた人狼ゲームを終了する
@役職追加 ○○　セッティングされている役職○○を新たに追加できる
@役職削除 ○○　セッティングされている役職○○を削除できる

ルール詳細や投票などの細かい操作はボタンタブ？(名称がわからなくて申し訳ない)で操作出来たら嬉しい。出来なかったら代替え案を考えてみる。


＜ゲーム流れ＞
ここは6 つのフェーズと併せて、いくつかのアクションも併せて説明したいと思う
ゲームセッティング→夜→深夜→朝といった流れから始まる

・ゲームセッティング
　　ルール設定、役職設定
・朝フェーズ
　　死亡者の報告
　　会議時間
・昼(会議)フェーズ
　　議論(BOTからの操作は特にないと思われる。)
・日没（投票）フェーズ
　　個人チャットでの投票
・夜フェーズ
　　初日では個人チャットで自分の役職を知ることができる
　　占いや護衛などの能力を使用する
・深夜フェーズ
　　占い結果や襲撃護衛の行動が起きる。その掛け合わせで襲撃成功などのアクションの成功,
失敗したかで決まる。




＜役職&設定＞
能力の活用方法とかそういうものを説明したいが割愛します。
興味あれば是非聞いてください

村人
　能力のないただの人間。

狩人
　1夜ごとに特定の人を護衛できる。襲撃先を護衛したらその人の死亡がなくなる。
　
設定
　　・連続護衛できるかできないか　できないのに連続護衛したらその夜の護衛能力が失う。

占い師
　毎夜、特定の人の白黒を占うことができる
　　・人狼を占った時の結果が「その人は人狼です」でてくる
　　・村人、狂人を占った時の結果は「その人は人狼ではありません」と出てくる
　　・妖狐を占った時の結果は「その人は人狼ではありません」と出てくる上に妖狐は死亡する。
設定
　　・初日の占いの手段　「占い無し」、「白だし」、「選択可能」といった選択できる
「占い無し」　初日の占いはなしになる。
「白だし」　初日の占いを自動で選択され人狼じゃない人を勝手に占われる。
「選択可能」　自分で占い能力を使える。

霊能者
　処刑された人の人狼否かを知れる。夜フェーズで「今日の処刑された人は人狼です/人狼でありません」という結果表示される。仕分け方は占い師と同じ。

人狼
人狼ゲームに置いての元凶。人狼を滅ぼしたら村人の勝ちになる。逆に言ったら人狼の頭数と村人陣営の数が同じになったら人狼の勝ちになる。狂人系は人狼の頭数はカウントされない。夜フェーズに襲撃できる。




狂人
　人狼を味方する村人バージョン。

狂信者
　狂人の上位互換。人狼は誰なのか知れる。


以下の役職は最低限実装されてほしい。コマンド説明の時で役職追加削除は、「人狼GM」と違って自由に部屋設定できるようにしたいと思っている。最初のセッティングでは
・村人　１
・占い師　1
・狩人　１
・霊能者　１
・狂人　１
・人狼　１
といったテンプレートを用意してほしい。そのテンプレを弄って役職追加したり削除したりすることできるようにするためである。そして人数と役職数が一致してなかったときは「人数と役職の数が一致していませんので開始できない」と通告がある、あるいは勝手に村人を補充したり、役欠け状態になるといった仕様があるとありがたい。

＜オリジナル役職＞
私なりの考えた役職、他の人狼ゲームから参考したものがある。ここは未知数なので正直開発者次第なので、実装するかしないかは任したいと思う。

狂愛者
狂信者の上位互換。人狼相手誰なのか知れるどころか、人狼目線から誰が狂愛者なのか知れる。
もし隠匿会話の実装可能でしたら、その人狼会話に参加できる。

パン屋
村人の上位互換、生存報告の時今日もパンが焼けましたという通告がくる。
投票能力も2人分になる。




妖狐
第3陣営であり、人狼と村人の戦いの決着ついたとき、妖狐が存在すると妖狐陣営が横取りして勝利することができる。妖狐は村人の人数や人狼の頭数には含まれないのが注意。
妖狐に襲撃したら、死亡しないが、夜フェーズで占われたら死亡する。

背徳者、背信者、背教者
妖狐陣営における狂人系。能力も順番で言うと狂人、狂信者、狂愛者と同じである
ただし人狼と違って隠匿会話はないが背教者はお互い、視認できる。

鬼/村娘
勝利条件は村娘を攫い、次の日に迎えること。人狼の襲撃先と鬼の攫い対象が被ったときは襲撃無しになる。
村娘は村人と同じ能力だが、村娘がいるときは役職確認の別に村人陣営の中で村娘は誰なのか共有される。

コアラ
初日に好きな人を選びその人と共に勝利を目標する。つまり村人になりうるし、狂人になりうるといった可能性が拡がる役職である。選択しないという選択を取ったら、単独になり初日の生存報告の時で、「コアラはみんなの敵になるようです」と通告される。襲撃で死亡したらその時点で勝利される。


