UIイメージ案（チャットアプリ with Live2D）
1. 画面構成（概略）
【基本レイアウト（スマホ縦画面想定）】
┌────────────────────────────┐
│       Live2Dキャラ表示エリア        　　　 │
│ （まばたき・口パク・感情表現）       　│
├────────────────────────────┤
│         チャットログエリア           　　　　　│
│  ・ユーザー発言（右寄せ）            　　　│
│  ・キャラ応答（左寄せ／アイコン付き） │
├────────────────────────────┤
│    入力欄 ＋ 送信ボタン（固定）      　　　│
└────────────────────────────┘
2. 詳細機能
- キャラのセリフはGPT APIの出力を元に表示
- 表示名は「キャラの名前」で固定（ChatGPT表記は出さない）
- ユーザー入力はテキスト（将来は音声入力対応も検討）
- チャットログは一定件数までスクロール表示
- キャラの表情・モーションはセリフ内容に応じて切替可能にする予定
- 天気・時刻連動の背景切り替え
- 簡単な着せ替え

3. 将来的な拡張イメージ（参考）
- 好感度パラメータの表示（右上などに♡アイコン）
- キャラ切り替え機能（複数人格対応）
- キャラコンフィグモード・ミニイベントなど
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