｢CREATE INFINITY｣企画書

宇宙が100日後に終わる物語をどうやって回避するか、どうやって抗うか、どうやって立ち向かうかを見つけてもらうADV型ゲーム

横移動+クリック機能で調べる。
マルチエンド(10種くらい？)予定
選択肢・ワード・親密度・人間力によって自分の行く未来が変わる

書き出し

宇宙が産まれた日。
それを覚えている者はいない。

自分が産まれた瞬間を事細かく覚えていないように、
宇宙もまた、自らの誕生を記録していないのだろう。

宇宙は一つだけではない。
僕には、コピー＆ペーストされたデータが、
別々のファイルとして保存されているように思える。

だからこの世界は、
巨大な文章の中に置かれた、
たった一つの単語に過ぎないのかもしれない…


このゲームにおいてやりたいこと
・キャラクターとの親交(10人くらい？)
・ショップ(キャラクターとの親交を深める事が出来るアイテムを購入出来る)
・人間力(優しさ、知識、メンタル、根性、腕力)
・ワードリスト(用語ログ・事実ログ)※沢山作りたい
・ミニゲーム(魚釣り、スロット、ガチャガチャ)
※お金じゃなくメダル使用
・アルバイト(お金稼ぎ)

